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AGENDA

1. Was ist das Metaverse?

2. Markenrechtliche Fragestellungen
« Was fiir Probleme haben sich bislang gestellt?
« Was sagen die Markenamter?

» Welche Falle gibt es bereits?
3. Empfehlungen
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WAS IST DAS METAVERSE?

«Ein kollektiver, virtueller 3D-Raum, in dem sich Menschen in Form

von individuellen Avataren frei bewegen und miteinander interagieren
konnen»

«The metaverse is an embodied internet that youre inside of rather
than just looking at.» (Mark Zuckerberg)

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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WAS IST DAS METAVERSE?

® Offen, in Echtzeit, dezentral und interoperabel
® AR und VR sind nicht zwingend notwendig

® Verkniipfung von realer und digitaler Welt mit Blockchain-
Technologie

® Verknipfung von Phantasie und daily businness.

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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WAS IST DAS METAVERSE?

® Beispiele: Upland
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WAS IST DAS METAVERSE?

® Beispiele: The Sandbox

You don't own an Alpha Pass

Bstitat Opensaa

D)
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WAS IST DAS METAVERSE?

® Beispiele: Decentraland

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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WAS GESCHIEHT IM METAVERSE UND WO TAUCHEN MARKEN AUF?

® Sozialisierung, virtuelles Arbeiten
® Individualisierung der Avatare (digitale Mode und Gadgets)
® Virtuelle Shops, Galerien, Modenschauen, Auktionen (z.B. Sotheby’s)

® Digitale Produkte oder Dienstleistungen aller Art (auch als Substitut fiir reale
Produkte)

® Werbung im Metaverse

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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WAS PASSIERT BISHER?

Graphic representation

® Marken-Eldorado? MiBbrauchliche
Anmeldungen, Nachanmeldungen, zB Nike
beim EUIPO, Virtuelle Markenprasenz Goods and services

Deutsch (de) v

9 Herunterladbare virtuelle Waren, namlich, Computerprogramme mit Schuhwaren, Bekleidungsstcken, Kopfbedeckungen, Brillen, Taschen,
Sporttaschen, Rucksacken, Sportausrstungen, Kunst. Spielzeug und Zubeher zur Verwendung online und in virtuellen Online-Welten.

in Bezug auf die Wwaren: Virtuelle Waren, Namlich, Schuhwaren, Bekleidungsstucke,

35 cinzelt i i
I T kungen, Brillenerzeugnisse und 1 Sporttaschen, Rucksacke. Spertausristungen, Kunst. Spielzeug und Accessoires, Alle
vorgenannten Waren zur Verwendung online: Online-Einzelhandelsdienstleistungen in Bezug auf die folgenden Bereiche: Virtuelle Handelsware,
L Namlich, Schuhwaren, Bekleidungsstucke, Kopfbedeckungen, Brillenerzeugnisse und Kontaktlinsen, Taschen, Sporttaschen, Rucksacke,
Sportausristungen, Kunst, Spielzeug und Accessoires.

41 Dienstleistungen im Bereich U . namlich, Onlis on nicht herunterladbaren virtuellen Schuhwaren,
Bekleidungsstucken, Kopfbedeckungen, Brillen, Taschen, Sporttaschen, Rucksacken, Sportausristungen, Kunst, Spielzeug und Zubehor zur
Verwendung in virtuellen Umgebungen.

Quelle: EUIPO

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte



HARTING 00@

WAS PASSIERT BISHER?

HERMES

Word Mark
Goods and
Sarvices

HERMES
I 008, US 021 (23 026 096 038, G & 5: Dawnloadable mobile applications for prowiding acoass to virtual, or mined reality envi mobile appl for creating, ing, irading. exchanging. purchasing, rending, sharing,
iewinsg, displaying, operasing, uaing, storing, imaracting wilh, andior mansging virual goods, namely, compuler programs lealuring elothing, woven fabrics, foatwear, heatwear, ghaves, fings for scarves, searves, usasemhrq iding halmets, hair pins, hair
serunchiss, clathing balts, belt clasps, butions, baach towals, fragrance and parfumary, non-madicatad 1ollatry praparations, craRmS far laather, COSMABNCS. Byewaar, Jawalry, madels, pendants, pracious meatals, Pracicus Shones, jawalry £ases, chicks, walchas,
waiich straps, waich cases, hairbrushes, cigar baxes and cases, carry-all bags, suicases, brisfcases, purses. purse charms, charms for shoes. busness card cases, key fings, umbrelias, walets, passport holders, wood booes, ieathar beoes, metal locks far bags,
metal padiosis, binoculars, magnifying gasses, directional compasess, electric siorage batisries, compuiers, tablet compulers, smartphones, covens for portable lelephores, covers lof tblel compulens, headphones, mamary cands, slectronic as, pet
accessonas, candies, metal silverwars and cutiery, SUppROT , Standard |amps, - Mashiights, bicyckes, autamabiles, boats, aplanes, music boxes. bags of textla for packaging, papsr bags, Wiapping paper, statisnary, printed agendss, dask file
trays, frays for domestic purposes, pencils, pens, paper weights, mouse pads, desk bloters, pan ar pencil hokders, waste baskets, paint brushas, drawings and photographs, stickers, maps. picture frames, photo albums, hmsmuluurkn:r-n containers, ashirays,
baversge glasswars, lableware of porcelain, vases, display boards, carpals, hoy Turniture, o for Christmas irees, ssdiery, balls for games, plush toys, 1oy Building biocks, infant toys, kies, alecironic leaming bays, smart robot toys,
and board gamas % usa onbng and Tor use in oning il words; L] for crating, , rading. axchanging, purchasing, ranting. sharing, viewing, displaying, operating, using, Wl’a. iraracting with, andfor managing digital
animated and non-animated designs and characters, avatars, digital overlays and skins for access and use in online environments, virual onine enviranments, and extended reality virual e downioadable my fila containing arteork relating to
computer programs featuring ciothing, woven fabrics, footwasr, haadwear, gloves, rings for scanes, scarves, liss a8 clothing, fiding helmets, hair pine, hair scrunchies, clothing bets, ball clasps, bultons, beach towels, fragrance and perfurmery, nor-medicaled
toilalry pregaratons, creams for leather, cosmetics, ayewear, [ewalry, medals, pandars, pracius melals, prockius s10nes, |ewalry cases, cocks, walches, watch siraps. watch cases, halbrushes, ciger boxes Bnd cases, canry-all bags, sultcases, briefcases,
PUrses, purse chamms, chanms for shows, busness card cases, key fngs, umbrallas, wallots, passport holders, wood bows, loather Goxas, metal Im:ksbthngs metal patlocks. binaculars, magnifying piasses, directional compasses. eleciric siormage batierios.
compubers, lablet computers, smarlphones, covers for portable telephones, covers for Labled computers, headphones, memony cards, eleclronic agendas, caniles, matsl and cutlery, suppor! bandages, standard kamgs, light shades,
fashlights, becycles, aulomobias, boats, Brplanes, musk: Doxas, Dags of 1extle for packBging, paper DagE, wrapping paper, slatonary, printad agandas, dﬁkﬂe Irays, rays for domesss purpasses, D@"IGUB peang, paper welghts, mouse pads, desk biothers, pen or
pengl holdars, waste baskats, pumh-uﬂvu drawings and ph.ﬂogluphi stickers, maps, picture frames, phota albums, hawusahold or kitchen centainars, ashirays, beverage glasswane, tableware of porcelan, vases, display boards, wallpaper, carpats, househald
linen, furniture, decoraions for Christmas rees, s-ddluy balis for games, phush toys, foy building blocks, infant foys, ktes, electronic ksarning toys, smart robot toys, and board games, authenticated by nor-fungibie takens (NFTs) or atber digital iokens based on
saiftware non-fengibie tokans (MFTe) used with blockohain tachndlogy, namaly, digital madia with biockchan technakagy 107 representing a collectinla itam: downlaadabds virual goods, namely, computer
programs faatunng cloghing, wewen fabrics, rwhunr headwear, gloves, rings far scanes. scarves, tes as chathing, riding helmats, hair pins, hair scnunchies, clathing belts, bek clasps, butions, basch towals, fragrance and parfumerny, nan-medicated ety
preparations, creams far leather, cosmetios, eyewear, jewelry, medals, pendants, grecicus matals, precious stones, jewelry cases, clocks, walches, watch straps, watch cases, hairbrushes, cigar boxes and cases, carmp-al bags, suitcases, boefcases, purses, purss
charme, charms for shoes, business cand cases, key rings, umbeallas, wallals, passpor holgars, wood boxes, eather boxes, malal Iocks Tor bags, matal padiocks, Dinedulars, magnilying glasses, drectional compassas, alaclric slorage baleras, computars, 1aolat
computars, smariphanas, covars for porable telaphones, covers far ablet computers, headphanes, memery carnds, sleciranic agendas, pet accessories, candies, matal silvarwars and cullary, suppart bandages, aandml lamps, light shades, ﬂaﬂ'lmla.hlwdns.
automabiles. boats, aiplanes, music baxes, bags of textile for packaging, papar bags, wrapping paper, stationary, prinied sgendas, dask file trays, irays for domestic purposes, pandls, pens, paper weights, mauss pads, desk biotters, pen or pancil hoklers, wasie
bagkets, paint brushas, drawings and photagraphs, stcoars, maps, pictun frames, oholo albums, househeld of Kilchan mllsmem ashirays, bevaraga glaseware, iableware of porcalain, vases, dapiay boards, wallpaper, carpets, hausahoid linen, fumilure,
decomations hristmas treas, saddiery, balls for gamas, plush toys, oy bullding blocks, infant toys, kites, alectonis learming tays, smart et ioys. and board games for use anline and far use in onling virual workls; dewnloadable software fwmhng.
purchasing. and interacting wilhinteracte characiers, avatars and skins for use criee and for use in onfine viriual warids; dawn|oatiable saftware for managing hardware waliets of virtual goods, places or characters, digital callciibles and nan-fungble iokens
(MFTs}, wirlal, augmented or mixed reality headasts; wearable computer hardware, namely, wearable computer paripherals; peripherals sdagled fof use with compulEen regarding , hamaly. near-aya display devices.
i the Mﬂnofwtusl raality glasses: waamble digial ekacironic devices conssiing of software and display screans, namaly, waarable computers: perpharals adepled for use with computers rumlnq mﬂual mlny. wearable dlwwla!mlc davicas, namaly.
near-gye display devioas in the nature of virual reality glasses; smart glasses, namely, viriual augmenied reality glasses and vifual reality glasses; three dimensional (30) glasses, namely. virtual augmenied reality headsels and virtual reality headsets; ooulars;
hologram apparatus; holegrame; security tokans (encryplion devicas) shifts fitted with sensars for use with compulers regarding viual reeli,- levas filtad with Bensors for use with com pulers regarding vinual reality; virlual reality gloves; downinadable compuler

files for aocassing, crastng. callacting, trading, sxchanging, purchasing, renting, sharng. vewing. dispiaying, aparating, using, starng. Nterscting with andiar managing vitual goods, places or characters, dighal calactiblas and nan-fungibie tokans (NFTs)
downladable virtual paods, namely, camputer programs featuring digial collectbies munm-furwhln\okm:(“—'l’:]hru:uorim and in virual environments; downloadable augmented reality game saftware; dewnioadable virual mality pame software;
downinadable elecironic game software, downloadable compuler soflware far managing B LEInG compuber sofwans rulranlng, wiewing, abofing andler managi

g digitsl
and non-fungibis 1wmiNFﬁ;mmw compater game saftwane faatiring virual goods, nmw digtal collactibios mummmmm far use i crling virtial wonds; downloadable computar softwars for tha crastian, production and modification of
digital animated and non-animated designs and characters, avatars, digital overlays and skins for access and use in onling environments, virual cnline enviranments, and extended reality vinual envircnments:

Quelle: USTPO

Quelle: Gucci Town/Roblox

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte



Markenrechtliche
Fragestellungen

HARTING 00@



HARTING 00@

MARKENRECHTLICHE PROBLEME

® Rechtsbegriindung
® Bestehender Markenschutz oder Neuanmeldung?
® Gefahr durch Zwischenrechte im Markenregister
® Rechtserhaltung
® Wie findet Rechtserhaltende Benutzung im Metaverse statt?
® Rechtsverletzung
® Wie sehen Markenbenutzungen im Metaverse aus (virtuelle Gucci-Tasche)?
® Markenmapfige Verwendung
® Anwendbarkeit Erschopfungsgrundsatz
® Verwechslung von virtuellen und physischen Waren
® Reichweite des Markenschutzes / Anwendbares Recht / Gerichtsstand

® Rechtsdurchsetzung

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte



HARTING 00@

MARKENRECHTLICHE PROBLEME

® Bestehender Markenschutz oder Neuanmeldung?

® Zwischenrechte beachten!

® Waren-/Dienstleistungsverzeichnis genau erstellen

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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RECHTSERHALTUNG

® Wie funktioniert hier die rechtserhaltende Benutzung?

® Nur digital, nur physisch, oder beides?

® Was ist das relevante Gebiet, in dem die Benutzung stattfindet?
Deutschland, EU, USA, China?

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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RECHTSDURCHSETZUNG

® Reichweite des Markenschutzes (§ 14 MarkenG, Art. 9 UMV) -> Territorialitatsprinzip
® Gerichtsstand
® Deutsche Marke: § 12 ZPO, Art. 7 Nr. 2 EuGVVO -> Handlungs- und Erfolgsort
(EuGH — Wintersteiger) Schweiz: Lugano Ubereinkommen

® UM: Art. 125 I und V UMV: Beklagtenwohnsitz, (nur) Handlungsort (EuGH —
Coty Germany)

® Anwendbares Recht

® Art. 81 Rom-II-VO -> Schutzlandprinzip
® Problem: Streudelikte

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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RECHTSDURCHSETZUNG

® Wie sieht eine markenmafige Verwendung im Metaverse aus?
® Inwiefern gilt der Erschopfungsgrundsatz?

e «Ware»?

® «Inverkehrbringen»?

® Gibt es Besonderheiten  bei der Begriindung der
Verwechslungsgefahr?

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte



Markenrecht und Metaverse

USE CASE: HERMES / MASON ROTHSCHILD

® Markenrechtsverletzung oder Kunst?
® Hermes® Argumentation:

® Markenverwasserung
® (Cybersquatting
® Rufausbeutung (,if this wasn't called
Birkins, would it get any attention?*)
® Rothschilds Argumentation

® Keine markenmafige Benutzung
® Kunst, die ein Markenprodukt darstellt

® firstvirtual art world black market goods*

HARTING 00@®

Quelle: MetaBirkins

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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USE CASE: NIKE GEGEN STOCKX

® StockX bietet NFTs zu auf der Plattform
angebotenen Waren an, hier Nike Jordan 1.

® Nike wirft vor:

X>1001S

® Markenverletzung
® Rufausbeutung

® Vermeidbare Herkunftstduschung

® [rrefiihrende Werbung Vault NFT
® Produktfdlschung
@ StOCkX antWOrtet: Quelle: https://stockx.com/de-de/chunky-dunky-vault-nft

® Beschreibende Nutzung

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte



Was sagen denn die
Markenamter dazu?
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EUIPO: BISHERIGE ERKENNTNISSE

Asset Publisher

<
Virtual goods, non-fungible tokens and the metaverse Registered applications

June 23, 2022 - practice_tips 1:277

1,157

virtual goods, non-fungible tokens and the metaverse

The Office is increasingly receiving applications containing terms relating to
virtual goods and non-fungible tokens (NFTs). This is the approach that the
Office is taking for classification purposes.

s‘:.h.n. Lk

virtual goods are proper to Class 9 because they are treated as digital content or images, However,
the term virtual goods on its own lacks clarity and precision so must be further specified by stating the
content to which the virtual goods relate (e.g. downloadable virtual goods, namely, virtual clothing).

205

The 12th Edition of the Nice Classification will incorporate the term dowrloadable digital files
authenticated by non-fungibie tokens in Class 9. NFTs are treated as unique digital certificates
registered in a blockchain, which authenticate digital items but are distinct from those digital items. 2021 2022
For the Office, the term non fungible tokens on its own is not acceptable. The type of digital item

authenticated by the NFT must be specified.

Services relating to virtual goods and NFTs will be classified in line with the established principles of = N FTS - N‘ etaverse
classification for services.

The Office’s approach is set out in the 2023 draft Guidelines on which a range of stakeholders have until

3 October this year to comment. Que"e: EUIPO

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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EUIPO: OFFENE FRAGEN

® Ist die Verkehrsanschauung im Metaverse die gleiche?

® Inwiefern sind die Grundsiatze zur Unterscheidungskraft und zum beschreibenden
Gehalt auf virtuelle Waren tiibertragbar?

® Wie erbringt man den Benutzungsnachweis?

® Wie vergleicht man virtuelle und physische Waren?

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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USPTO: WAS SCHON BEANTWORTET WIRD

® C(Cybersquatter-Anmeldungen zuriickgewiesen (Gucci, Prada)
® Einzelhandelsdienstleistungen umfassen virtuelle Produkte (je nach Wording)

® Virtuelle und physische Produkte sind verwechselbar

PRADA

Word Mark FRADA
Goods and IC 009. US 021 023 026 036 038. G & 5: Downloadable virtual goods, namely, computer programs featuring footwear, clothing, ayewear, laptop bags, luggage, bri arl, foys,
Services jewelry, watches, hair pet collars, ies and charms for use in online virual worlds
IC 035, IJS 100 101 102. G & 5: Redail store sarvices featuring virtual goods, namely, footwear, clothing, headwear, eyewsar, handbags, lapiop bags, backpacks, luggage, briefcases, art, toys, jewelry, watches, hai
pet collars, and charms for use in online virual worlds
IC 0441, US 100 101 107, G & S: Entertainment services, namely, providing on-line, nen-downleadable viflual footwear, cothing, BYEWED, 9%, laplop bags, luggage, art, toys,
Jeweldry, watches, halr pet collars, and charms for use in virtual created for PUrpOSEs
Standard
Characters.
Claimed
g;“.m"‘""’ (4) STANDARD CHARACTER MARK

Serial Number aT112054
Filing Date Movember 8, 2021
Current Basis 1B

Original Filing 1B
Basis.
Owner (APPLICANT) MOHAMMED, REATH INDIVIDUAL UNITED STATES 7536 BULLER ROAD PATTISON TEXAS 77423

Quelle: USTPO
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USPTO: WAS NOCH PROBLEMATISCH IST

@ i © O NI & &

V18

®7 02,670

Rl
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TAKEAWAY

® Markenreview sehr empfehlenswert -> reicht bisheriges Wording aus?

® Im Zweifel: Nachanmelden (+ Kollisionsrecherchen)

® Gedanken iiber Benutzungsnachweise machen, auch fiir die USA

Fabian Reinholz | HARTING Rechtsanwilte
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Fabian Reinholz

Do vl o Eacrhanmarald i hiliirkh At RParh
Partner | Fachanwalt fur Gewerblichen Rechts

© Alle Rechte an dieser Prasentation gehéren der HARTING Rechtsanwiélte PartGmbB. Jegliche Nutzung dieser Prasentation ohne unsere
Zustimmung ist nicht gestattet. Dies gilt insbesondere fiir Vervielfaltigungen (grafisch, technisch, elektronisch und/oder digital, einschliesslich
Fotokopien, Down- und Uploads), Ubersetzungen und die Speicherung und Verarbeitung in und mit elektronischen Systemen. Jede Verwendung
in den vorgenannten Fillen oder in anderen als den gesetzlich zuldssigen Fallen bedarf der vorherigen schriftlichen Zustimmung der HARTING
Rechtsanwalte PartGmbB. Diese Prasentation ist keine Rechtsberatung und ersetzt eine solche in keinem Fall.
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